
DELIBERA COLLEGIO DOCENTI N. 6 DEL 20 FEBBRAIO 2023 

L’anno 2023, il giorno venti del mese di febbraio, alle ore 17:00, si è riunito il Collegio dei Docenti 

dell’Istituto Comprensivo Boville Ernica per discutere i seguenti punti all’O.d.G.:  

PNRR : approvazione Progetto Piano Scuola 4.0  
 

Presiede la seduta il Dirigente Scolastico Prof. Giacomo La Montagna;  

Verbalizza la Prof.ssa Annunziata Scarano. 

Omissis………….. 

Punto 3 . ( delibera n. 37)  PNRR : approvazione Progetto Piano Scuola 4.0  
 
Si procede alla trattazione del terzo punto all’o.d.g. Approvazione progetto PNRR - Piano 
Scuola 4.0 - Azione 1 - Next generation class - Ambienti di apprendimento innovativi. Il 
Dirigente Scolastico richiama il PIANO NAZIONALE DI RIPRESA E RESILIENZA 
FINANZIATO DALL’UNIONE EUROPEA – NEXT GENERATIONE EU - MISSIONE 4: 
ISTRUZIONE E RICERCA 
L'Azione 1 "Next Generation Classrooms" ha l'obiettivo di trasformare almeno 100.000 aule delle 
scuole primarie, secondarie di primo grado e secondarie di secondo grado, in ambienti innovativi 
di apprendimento. Ciascuna istituzione scolastica ha la possibilità di trasformare la metà delle 
attuali classi/aule grazie ai finanziamenti del PNRR. L'istituzione scolastica potrà curare la 
trasformazione di tali aule sulla base del proprio curricolo, secondo una comune matrice 
metodologica che segue principi e orientamenti omogenei a livello nazionale, in coerenza con 
gli obiettivi e i modelli promossi dalle istituzioni e dalla ricerca europea e internazionale. 
La denominazione “Scuola 4.0” discende proprio dalla finalità della misura di promuovere 
pedagogie innovative e le metodologie didattiche connesse, oltre a realizzare ambienti di 
apprendimento ibridi, che possano fondere le potenzialità educative e didattiche degli spazi fisici 
concepiti in modo innovativo e degli ambienti digitali. 
Il Gruppo di lavoro, partendo da un’analisi di contesto, ha elaborato una proposta progettuale 
definendo la tipologia degli ambienti di apprendimento innovativi che si intendono allestire con 
l'Azione 1 del Piano Scuola 4.0 e sulle finalità didattiche connesse con la loro realizzazione.  
Il Dirigente Scolastico cede la parola al prof. Marcoccia Marco che illustra quindi le proposta del 
Gruppo. 
I contenuti della proposta progettuale sono esplicitati attraverso i seguenti paragrafi: 

❖ TITOLO PROGETTO: School4NextGener@tion (104.322,83 €) 
❖ DESCRIZIONE SINTETICA DEL PROGETTO 
❖ ANALISI PRELIMINARE E RICOGNIZIONE DEGLI SPAZI E DELLE DOTAZIONI ESISTENTI 
❖ TIPOLOGIA, NUMERO E DESCRIZIONE DEGLI AMBIENTI CHE SARANNO REALIZZATI 
❖ INNOVAZIONI ORGANIZZATIVE, DIDATTICHE, CURRICOLARI, E METODOLOGICHE CHE SARANNO 

INTRAPRESE A SEGUITO DELLA TRASFORMAZIONE DEGLI AMBIENTI 
❖ DESCRIZIONE DELL'IMPATTO CHE SARÀ PRODOTTO DAL PROGETTO IN RIFERIMENTO ALLE 

COMPONENTI QUALIFICANTI L'INCLUSIVITÀ, LE PARI OPPORTUNITÀ E IL SUPERAMENTO DEI 
DIVARI DI GENERE. 

❖ DESCRIZIONE DELLE MODALITÀ ORGANIZZATIVE DEL GRUPPO DI PROGETTAZIONE. 
❖ MISURE DI ACCOMPAGNAMENTO PREVISTE DALLA SCUOLA PER UN EFFICACE UTILIZZO DEGLI 

AMBIENTI REALIZZATI 
❖ DESCRIZIONE DELLE MISURE DI ACCOMPAGNAMENTO CHE SARANNO PROMOSSE PER UN 

EFFICACE UTILIZZO DEGLI AMBIENTI REALIZZATI. 

about:blank


❖ UTENTI DI SERVIZI, PRODOTTI E PROCESSI DIGITALI PUBBLICI NUOVI E AGGIORNATI 
In particolare la tipologia di ambienti di apprendimento innovativi che si intendono realizzare 
sono illustrati nella seguente tabella:  
 

Denominazione ambiente  
Nr
. 

Dotazioni digitali Arredi Finalità didattiche 

Laboratorio 
Linguistico/Biblioteca Innovativa 
con catalogo Digitale; Spazio 
polifunzionale per realizzare 
lavori di gruppo 

4 

Monitor 
interattivo; 
notebook; tablet; 
Armadio ricarica 

Tavoli 
modulari, 
sedie, pouf, 
tappeti, 
cuscini 

Sviluppare le abilità di lettura 
e comprensione di testi, 
incentivando la motivazione 
a leggere. Promuovere le 
abilità linguistiche. Realizzare 
attività per gruppi e classi 
parallele. 

Spazio Informale Laboratorio di 
espressività corporea e teatrale, 
area proiezione 

2 

Proiettore, 
notebook, cassa 
audio bluetooth; 
amplificatore 
musicale, mixer 

telo per 
proiezioni, 
tavolo e 
sedie 

Il teatro ha una forte valenza 
didattico-pedagogica, in 
quanto permette di 
conseguire specifiche 
competenze in ambito 
educativo, culturale e di 
crescita personale e 
interazione sociale 

Creative Lab, modellazione di 
argilla e altri materiali, scansione 
e modellazione di oggetti 3D 

1 

PC desktop, tablet 
per scansione, 
Visore 3D, software 
per scansione 3D 

Tavoli da 
lavoro e 
sgabelli 

Realizzare e manipolare 
oggetti fisici e virtuali, aiuta 
gli allievi ad affinare le 
capacità creative e sviluppa 
la  capacità di risolvere 
problemi reali e a fare tesoro 
degli errori commessi. 

Laboratorio STEAM: ambiente di 
apprendimento delle discipline 
scientifiche, che include le 
dotazioni STEAM già in possesso  

4 

Monitor interattivo, 
notebook; software 
didattici: logica, 
matematica, 
scienze, arte ecc. 
Set Lego Education 

Tavoli e 
sedie 

Indagare gli aspetti astratti 
del sapere scientifico 
sperimentandoli attraverso 
attività pratiche che 
muovono dalla 
manipolazione di materiali 
diversi per attivare la 
riflessione e favorire 
l’interiorizzazione dei 
concetti.  



Aula Didattica 3 
Monitor Interattivo 
e Laptop 

nessuno 
perché già 
disponibili 

Implementare la didattica 
tradizionale con risorse 
multimediali, promuovere 
una costruzione condivisa dei 
saperi ampliando le 
possibilità di accesso alle 
informazioni e la loro 
condivisione, tenendo conto 
dei differenti stili cognitivi. 

 

DELIBERA 

all’unanimità degli aventi diritto l’approvazione della proposta progettuale indicata 

School4NextGener@tion. 

IL SEGRETARIO VERBALIZZANTE                                IL DIRIGENTE SCOLASTICO 
F.to  Prof.ssa  Annunziata   SCARANO      F.to  Prof. Giacomo LA MONTAGNA 

 

 

 

Per copia conforme all’originale. 

 

Prot. n.  5305       Boville Ernica li,  13/06/2023 

 

 

 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 
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